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1. Grundlagen

1.1 Störungstypen

1.2 Magisches Dreieck
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1.1 Störungstypen

ωVorhersagbare Störungen

ωAkute Störungen

ωReflektive Störungen
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1.2 Magisches Dreieck

Qualität

Kosten Zeit



2. Umwelt
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2. Umwelt

ÁWitterung
ÁRegen

ÁHitze

ÁKälte

ÁSchnee

ÁSturm

ÁProduktivität sinkt

ÁUnfallgefahr steigt drastisch

ÁGefahr von Materialschaden

ÁKatastrophen
ÁHochwasser

ÁErdbeben

ÁSchwere Stürme



3. Gelände

3.1 Untergrund

3.2 Zugänglichkeit

3.3 Lagerplatz
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3.1 Untergrund

Sand Schluff Ton Lehm

Bearbeitung ++ 0 -- +

Wasserkapazität -- + ++ ++

Wassernachlieferung - ++ - +

Erodierbarkeit 0 + -- -
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3.1 Untergrund

ÁBodenart
ÁSand

ÁSchluff

ÁTon

ÁLehm

ÁErosionsanfälligkeit

ÁBodenabsenkung

ÁAbhang

ÁWasser


