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Motivation und Einfiihrung

+ Serviceorientierte Architektur (SOA )

1 Enterprise Application Integration (EAI )
1+ Plattformubergreifende Kommunikation

1 Offene Standards

1 Geringes Datenaufkommen
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XML

<hplel Startdatuw="01.12.2007%>
<Spieler Id="1"=Milller«</Spieler:>
<hpieler Id="z"=Mayer</Spieler:
</ Spiels

b



Dokumenttypdefinition (DTD)

1 XML- Dokumente syntaktisch einzugrenzen
1 Einfache syntaktische Einschrankungen

1 Nur 2 Datentypen
BCDATA
BPCDATA

1+ Ermoglicht Schemavalidierung




DTD

<! DOCTYPE Spiell|

< ELEMENT

< 1ATTLIAST

< ELEMENT

< !ATTLIST

<!1ATTLIST
] =

mpiel (Spleler+) >

Spiel StartZeit CDATL HREQUIRED:
Spieler (HPCDATL) =

Spieler Vornsime CDATA #REQUIERED:
Spieler MName CDATA #REQUIRED:

<apiel StartZeit="01.1:2.200°7M:
<3pieler Wornsme="Hans" HNawe ="Mayer™ /=
<S3pieler WVornsme="Martin® Nawme="Miiller™ /=
</ Bpiel>




XML Schema (XSD)

1 Viele Datentypen
BString, Boolean, Date usw.
1 Genauere syntaktische Angabe

BMinOccurs
BMaxOccurs

1 Referenzen




XSD

<xs3:3chema elementFormlDefault="gqualified”™ targetiamespac

< !=—— Eoot-Element -->-
<¥aielement name="3piel"™ type="SpielType™ />
< !=—— Type-Definitions -->

<HsicomplexType name="SpielerType™:
<¥arattribute name="Vorname"™ type="us:string®™ S
<¥a:attribute name="Name™ type="xs:string™ />
</ wsicomplexTypes
<HzsicomplexType name="SpielType™=>
<¥z:isequence minCccurs="1" maxOccurs="unbounded®:-
<¥I:element type="SpielerType™ name="S3pieler™ />
</ W31 SEqUENCE >
<¥arattribute name="3tartZeit™ type="wg:dateTime™ />
</ waicomplexTypes

</ ws:schemax




XML-Namensraume

1 Namensraum - Prefix
B<raum:Elementname />

; Definition des Schemas in beliebigem Element
B<game:Spiel xmins:.game ="XMLSchemaEx.xsd" />

v Vortelle:

BKlare Strukturierung
BMehrere XSDs




XML-Serialisierung

1 Objekte werden in sequenzielle Darstellung
serialisiert

1 Konnen beliebig wieder deserialisiert werden.
1 Objekte werden dadurch immer kopiert!
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Simple Object Access Protokoll

1 Einheitliches Interface zum Ubertragen von
Anfragen

1+ Anfragen und Antworten durch XML -
Dokumente

1 Nachrichtenstruktur definiert durch ein XSD

1 Kann uber verschiedene Protokolle versendet

werden
BG2ngi g: oeSHRPPO o0de overalSCPAP




Webservice Definition Language

1 Manifest des Webservice

1 Enthalt
BURL
BProtokolle

BFunktionen
BSOAR Nachrichtentypen

; Dient zum Erstellen der Proxy - Objekte
+ Plattformunabhangig
1 Definiert durch XSD




Proxy-Objekte

1 Konnen automatisch aus WSDL generiert
werden

1+ Enthalten allen Kommunikationscode
1 Transparent fur den Programmierer

1+ Programmierer spricht nur diese Proxy -
Objekte an.




v Nur fur o6ffentliche Webservices sinnvoll

BBorsenkurse
BWetter

1 Dient zum Auffinden aktueller Dienste
1+ Einheitliche DB fur vorhandene WS
v Definiert durch XSD




