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Inhalt: C# und .NET

Inhalt gilt für .NET 2.0 und höher
vieles existierte bereits in .NET 1.x, einiges ist in .NET 2.0 aber neu 

hinzugekommen

Es ist zu viel! Ergo: Hohes Tempo.

· Viele Sachen werden nur sehr kurz angesprochen. Ausführlichere Infos gibt 

es im Paper zu diesem Vortrag. 

· Manche Sachen werden gar nicht angesprochen, da sie mit Java identisch 

sind oder es den Rahmen sprengen würde. Eine Aufzählung kommt am 

Ende.



Gliederung

1. Was ist .NET?

2. Die IDE: Visual Studio

3. Hello World!

4. Standard-Struktur einer C#-Datei

5. Gemeinsamkeiten mit Java

6. Neuerungen gegenüber Java

7. Was noch fehlt.

Außer bei 1. und 2. geht es bei allen anderen Punkten um C#.



1. Geschichtlicher Abriss

Im Vergleich: 

· 1996 - Java 1.0

· 1998 ïJava 1.2 bereits mit Swing

Datum Ereignis

Juni 2000 Bill Gates stellt erstmals die .NET-ĂVisionñ vor.

Oktober 2000 C# wird zur Standardisierung eingereicht

Januar 2002 .NET 1.0 und Visual Studio .NET 2002 werden veröffentlicht

April 2003 .NET 1.1 und Visual Studio 2003 werden veröffentlicht

November 2005 .NET 2.0 und Visual Studio 2005 werden veröffentlicht

November 2006 .NET 3.0 wird veröffentlich

November 2007 .NET 3.5 und Visual Studio 2008 werden veröffentlicht



1. Was ist .NET?

.NET ist nicht nur ein Framework, sondern ein Konzept, 
das aus folgenden Teilen besteht:

·Common Language Specification (CLS) 
inkl. Common Type System (CTS)

·Common Language Runtime (CLR)
inkl. Common Intermediate Language (CIL)

· .NET Framework

.NET-Framework: Sammlung von Klassen; aber was sind 
diese Common é?



Java-Anwendung: In Java geschrieben

.NET-Anwendung: Für .NET geschrieben; 
Programmiersprache: verschiedene (z.B. C#, J#, 
C++/CLI, Visual Basic .NET)

D.h.: Eine Klasse, die in C# geschrieben ist, kann von 
einer Klasse in Visual Basic 2005 beerbt werden. Beide 
Klassen können Daten miteinander austauschen und 
Ausnahmen weiterreichen. 

Es gibt unter .NET keine bevorzugte 
Programmiersprache. Vorteil: Jeder kann in seiner 
ĂLieblingsprogrammierspracheñ programmieren.

1. Common Language Specification



1. Common Language Specification

CLS bestimmt, wie die Programmiersprache mit dem .NET-

Framework bzw. allgemein mit .NET-Bibliotheken umgehen 

muss.



1. Common Type System

ĂHilftñ der CLS: 

· Definiert gültige Typen für die öffentlichen Schnittstellen von 

.NET-Bibliotheken. (z.B. sind vorzeichenlose Typen wie 
unsigned int ïnur an öffentlichen Schnittstellen ï

verboten)

· Definiert Größe der Typen (z.B. dass long immer 8 Byte 

groß ist)



1. Common Language Runtime

Ist die Virtual Machine von .NET

D.h. .NET-Anwendungen sind plattform-unabhängig ï

geschrieben in CIL

CIL: Objekt-orientierte Assemblersprache


